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Introduction

Au fil des siecles, le dé a six faces est demeuré virtuellement identique. Malgré I'introduction
de multiples variantes esthétiques touchant aux couleurs ou aux matériaux, les propriétés
structurelles du D6 standard sont restées invariables. Les jeux de société modernes ont
pourtant évolué de facon spectaculaire. Les jeux de rOle et de stratégie ainsi que les jeux de
figurines et les jeux de cartes contemporains requierent désormais I'utilisation de dés multiples
au sein d'une seule et méme session.

Duo Dé 2.0 a été congu précisément pour surmonter ce probléme.

Plut6ét que d'avoir besoin séparément des dés D2, D3 et D6, Duo Dé combine ces trois fonctions
en un seul concept innovateur. Grace a une disposition unique des points sur ses deux faces,
chaque lancer offre de multiples interprétations selon le type de jeu que vous jouez. Ce
principe simple permet de créer un accessoire d’'une polyvalence surprenante, sans changer la
sensation familiere du lancer d'un dé a six faces standard.

Duo Dé ne cherche pas a remplacer chaque dé polyédrique. A la place, il propose plutdt
d'optimiser I'un des dés les plus populaires des jeux de société en le rendant nettement plus
polyvalent, tout en restant intuitif et facile a prendre en main.

I FACE B
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Une nouvelle approche sur la conception de dés.
Tout le génie de Duo Dé repose sur son systeme unique de points double face.

Chaque face contient deux valeurs de points distinctes qui peuvent étre interprétées de
différentes manieres selon le résultat souhaité. Un seul et méme dé physique suffit ainsi pour
donner vie a plusieurs mécaniques de jeu indépendantes.

Les joueurs peuvent utiliser le dé comme suit:
e Un D6 traditionnel
e UnD3
e Un D2 (Un équivalent de lancer une piece de monnaie)
o D’autres systémes de résolution sur mesure congus par des développeurs de jeux

Cette flexibilité réduit considérablement le nombre de dés requis en jeu, tout en restant 100%
compatible avec vos jeux actuels.

Contrairement aux dés électroniques ou aux applications mobiles, Duo Dé conserve le plaisir
tactile apprécié par les joueurs de jeux de société. Continuez a lancer de vrais dés tout en
profitant d'une multitude de systéemes de probabilité regroupés dans un seul composant.

Applications a travers les jeux sur table contemporains

L'un des plus grands points forts de Duo Dé est sa compatibilité avec de nombreux systemes de
jeu existants.

De nombreux jeux de role font déja un usage fréquent des lancers de D3 pour les dommages,
les soins, les effets de sorts, les rencontres aléatoires et diverses habiletés spéciales. Au lieu de
chercher un autre dé, les joueurs ont simplement a interpréter le Dual Dice en utilisant ses
valeurs de D3.

La science-fiction tout comme le jeu de figurines utilisent souvent des lancers de D3 pour
déterminer les dommages, les effets de moral, les distances de mouvement, les pouvoirs
psychiques et les événements de champ de bataille. Duo Dé satisfait ces fonctions sans
nécessiter de dés supplémentaires sur la table.

Ces dés s’avérent tout aussi utiles pour les jeux de réle d'horreur, les jeux historiques et de
nombreux systemes de jeu indépendants qui reposent sur des distributions de probabilité
restreintes.
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Au-dela des jeux de role
Duo Dé va au-dela des jeux de role traditionnels.

Les jeux de cartes a collectionner demandent de suivre les bonus et pénalités temporaires en
cours de partie. Pas besoin d'accumuler des dizaines de jetons sur la table: utilisez simplement
Duo Dé comme marqueur +1/+1 ou -1/-1 réutilisable. Cela permet de désencombrer I'espace
de jeu tout en offrant une fonctionnalité supplémentaire a chaque fois que des dés deviennent
nécessaires.

Les auteurs de jeux de société pourront également découvrir des mécaniques entierement
nouvelles grace aux combinaisons uniques offertes par Duo Dé.

Au lieu de limiter les créateurs aux probabilités traditionnelles des dés, Duo Dé offre de
nouvelles perspectives pour des systemes de score inédits, la gestion de ressources ou la
résolution d’événements.

Bien plus qu’un simple accessoire, ce produit bouscule les codes ludiques actuels du jeu pour
devenir une véritable plateforme d’innovation pour les créateurs de demain.

Conception et fabrication
Duo Dé 2.0 sera disponible en deux éditions bien distinctes.

Avec sa finition noire audacieuse, 'Edition Ebéne est taillée pour les joueurs qui aiment le style
moderne et de haute gamme.

Avec son style blanc traditionnel, I'Edition Ivoire allie une lisibilité maximale a une esthétique
totalement intemporelle.

Les joueurs peuvent maintenant acheter deux exemplaires de chaque édition pour créer de
nouvelles possibilités de jeu. En effet, certaines mécaniques se débloquent lorsque |'on lance
un dé noir et un dé blanc ensemble, ce qui crée de nouvelles distributions de probabilités
impossibles a obtenir avec des dés classiques.

Les deux éditions sont fabriquées a partir de matériaux durables, avec des faces gravées et des
points imprimés avec précision pour garantir une lisibilité a long terme au fil des années de jeu.

La conception visuelle balance soigneusement |'esthétique et la fonctionnalité, permettant aux
joueurs d'identifier rapidement les valeurs tout en préservant I'aspect classique attendu de dés
traditionnels.
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Duo Dé — ’évolution du dé Traditionnel

Les bases mathématiques

Malgré sa simplicité, Duo Dé cache un potentiel mathématique d'une complexité surprenante.
Les joueurs peuvent interpréter un méme lancer de plusieurs manieres différentes selon les

régles utilisées.

Agir comme un dé de deux faces (1D2)

1D2 Résultats

0.00% 20.00% 40,00% 60.00% £0.00% 100.00%

Les résultats de dé sont interprétés de la fagon suivante:

Soustraction = Face A — Face B Points d’'un dé = Mémes vs. Différents
1-0, 2-1, et 3-2 = 1 (Succes) 1-1, 2-2, et 3-3 = Face
1-1, 2-2, et 3-3 = 0 (Echec) 1-0, 2-1, et 3-2 = Pile
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Duo Dé — L'évolution du dé Traditionnel

Agir comme un dé de trois faces (1D3 = Face A)

1D3 Résultats

Comme avec un D6 classique, les chances d'un D3 sont simples: chaque valeur a exactement
une chance sur trois (33,33%) d'étre obtenue. Les valeurs sont soit 1, 2, ou 3.

Cela permet de résoudre les valeurs de ce dé a trois faces de maniére précise et sans aucune
interprétation, contrairement a |'utilisation d'un D6 standard pour obtenir les résultats d'un D3,
comme:lou2=1,30ud4=20u50ub6=3.

Ce 1DD (Face A) offre une lecture directe et nettement plus rapide, les valeurs apparaissent
naturellement sans nécessiter d'interprétation.

Page 5



Duo Dé — L'évolution du dé Traditionnel

Agir comme un dé de trois faces (1D3 = Face B)

1D3* Résultats

0003 20.00% A0 00% B0.00% B0.00% 100.00%

Contrairement au 1DD (Face A) précédent, il s'agit ici d'un lancer un peu « batard ». Il présente
deux (2) probabilités différentes pour 4 résultats distincts : 0, 1, 2 et 3.

Sans prétendre que cette solution se substitue a un authentique D4 polyédrique, il suffit
d'ajouter +1 au résultat obtenu pour générer les valeurs 1, 2, 3 et 4.

Bref, obtenir un 2 ou un 3 est deux fois plus probable que de faire un 1 ou un 4.

Toutefois, sans égaler un D4 classique, cette méthode s'en approche fortement. Elle offre une
alternative pertinente et pourrait étre utilisée dans certains jeux qui préféreraient utiliser un
1DD (Face B) pour résoudre une action nécessitant un D4, selon la nature du jeu. Nous savons
tous que le D4 polyédrique classique n'est pas particulierement agréable a lancer. Cette
répartition 1D3* des résultats constitue la meilleure alternative a ce dé, avec une ergonomie de
lancer bien supérieure.
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Duo Dé — L'évolution du dé Traditionnel

Agir comme un dé de six faces (1D6 = Face A + Face B)

1D6 Résultats

En additionnant la Face A + la Face B, vous obtenez les résultats d'un D6 standard (1D6).
Chaque résultat est équiprobable, ce qui revient exactement au méme qu'un dé a six faces
normal (en tous points).

Les six résultats possibles sont: 1, 2, 3, 4, 5 et 6, avec une chance d'apparition de 16,67%
chacun.
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Agir comme un dé multiplicatif (Face A x Face B)

Résultats Spéciaux

” | |

0.00% 20.00% 40.00% &0.00% 80.00% 100.00%

En multipliant la Face A par la Face B, vous obtenez une distribution tres particuliere. Cette
configuration génere six valeurs distinctes débutant par le 0 (au cas ou certaines actions
exigeraient un « 0 ») et qui donne les valeurs suivantes: 0, 1, 2, 4, 6 et 9.

Ces résultats génerent des valeurs comprises entre 0 et 9, avec une répartition strictement
équiprobable. Cela signifie que cette distribution « particuliere » peut étre utilisée lorsque les
résultats doivent étre inférieurs a 10, tout en offrant la possibilité d'obtenir un zéro.

Aussi, cette distribution permet d’aller de 1 a 10 en ajoutant simplement +1 a chaque lancer.
Cela crée un scénario avec les valeurs suivantes: 1, 2, 3, 5, 7 et 10. Encore une vraie nouveauté
pour les jeux de dés qui ont besoin de plus de flexibilité.

L'utilisation de deux Duo Dés élargit encore davantage ces possibilités en introduisant de
nouvelles combinaisons que les dés classiques ne peuvent pas facilement reproduire.

Grace a ces nouvelles répartitions de probabilités, les créateurs de jeux disposent de nouveaux
leviers mécaniques sans devoir réinventer la forme des dés.

Analysons a présent différentes configurations a deux Duo Dés afin d'étudier plus en profondeur
les possibilités offertes.
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Duo Dé — L'évolution du dé Traditionnel

Agir comme deux dés de trois faces additionnés (Face A + Face A)

2D3 Résultats

0.00% 20.00% 40.00% &0.00% B80.00% 100.00%

Il est permis de penser que la somme des Faces A de deux dés distincts engendre nettement un
résultat moins pratique. Pourquoi une telle affirmation? Parce que les valeurs vont de 2 a 6
avec un intervalle de 11.11%. Ceci veut donc dire que les valeurs sont: 2, 3, 4,5 et 6.

Il est vrai que cette distribution peut sembler étre la moins efficace. Cependant... Vous verrez
guelgue chose de trés intéressant avec cette distribution, et c'est aussi simple que de soustraire
1 a chaque lancer. Cela produit les valeurs du lancer de dés comme suit: 1, 2, 3, 4 et 5.

Et franchement, ces résultats sont probablement plus intéressants que ceux obtenus sans la
soustraction. Par conséquent, cette série s'avere bien plus utiles pour du jeu de réle lors que
I'on vise une valeur entre 1 et 5 avec une pondération spécifique (11,11% chacune), le « 3 »
ayant une probabilité d’un sur trois (1/3 soit 33,33%).
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Duo Dé — L'évolution du dé Traditionnel

Agir comme deux dés de trois faces additionnés (Face B + Face B)

2D3* Résultats

0.00% 20.00% 40.00% &0.00% B80.00% 100.00%

La distribution précédente pour 2DD (Face A + Face A) nécessitait la soustraction d'une valeur
afin d'obtenir des résultats plus pertinents. Cependant, si I'on regarde les résultats du tirage
2DD (Face B + Face B), on obtient une belle courbe de Gauss avec des valeurs allant de 0 a 6.

Cela signifie qu'il s'agit probablement de |'une des combinaisons de deux dés les plus
pertinentes présentées jusqu'ici.

Il nous reste votre 2DD6 standard — I'addition de deux dés doubles avec Face A + Face B — ainsi
gu'une distribution tres « particuliére » pour le 2DD (Face A + Face B), qui s'avére extrémement
utile... C'est justement ce dont nous allons parler dans les prochaines sections.
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Duo Dé — L'évolution du dé Traditionnel

Agir comme deux dés de six faces additionnés (Dice 1 + Dice 2)

2D6 Résultats

0.00% 20.00% 40.00% &0.00% 80.00% 100.00%

En additionnant deux Duo Dés (Dé 1 + Dé 2) comme des résultats de D6 standard (2DD6), vous
obtenez les mémes résultats qu'avec deux D6 classiques (2D6). Ce lancer respecte la courbe de
Gauss habituelle propre au jet de deux D6. Rien de bien surprenant: les scores vont de 2 a 12,
avec le 2 pour le fameux « Snake Eyes » (double 1). L'ensemble des résultats se répartissent
commesuit: 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10, 11 et 12.
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Duo Dé — L'évolution du dé Traditionnel

Agir comme deux dés D3 additionnés (D1 "Face A" + D2 "Face B")

2D6* Résultats

0.00% 20.00% 40.00% &0.00% B80.00% 100.00%

La distribution la plus intéressante offerte par l'utilisation de deux Duo Dés de couleurs
différentes (Noir & Blanc) — en combinant les résultats 1DD (Face A) + 1DD (Face B) — est sans
doute cette belle courbe de Gauss avec des résultats allant de 1 a 6. C'est presque la méme
distribution que pour le 2D3* ou le 2DD (Face B + Face B), sauf qu'ici les valeurs vont
uniguement de 1 a 6! L'autre distribution proposait des valeurs allant de 0 a 6. Il y a donc un
intérét évident a obtenir — ou non — un 0 dans les résultats de dés, selon les besoins et ce qui
est le plus approprié.

Précision importante: toutes ces capacités étendues demeurent optionnelles. Les joueurs
occasionnels peuvent tout simplement profiter de I'expérience familiére du D6, tandis que les
concepteurs de jeu « experts » peuvent explorer de tout nouveaux systemes basés sur les
relations mathématiques présentées dans ce guide qui sont offerts par Duo Dé.
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Regard vers I'avenir
Duo Dé 2.0 représente bien plus qu'une simple amélioration du dé a six faces.

Cela démontre comment une conception ingénieuse permet de moderniser l'un des plus
anciens éléments du jeu de société, sans sacrifier la simplicité.

Tandis que l'industrie du jeu de société poursuit sa croissance globale, la communauté privilégie
les accessoires qui optimisent I'espace, gagnent en efficacité et offrent plus de polyvalence. Duo
Dé coche ces trois cases en remplagant un ensemble de dés par un concept unique et élégant.

Les concepteurs de jeux bénéficient d'une boite a outils élargie pour créer des mécaniques
innovatrices, tandis que les joueurs profitent d'un matériel réduit, d'un rythme de jeu plus
fluide et d'un plus grand confort.

Il est peu probable que I'avenir des jeux de société abandonne les dés physiques. Au contraire,
des produits comme Duo Dé montrent que méme les composants les plus familiers du jeu
peuvent continuer d'évoluer.

En réunissant plusieurs dynamiques de probabilité dans un seul concept ingénieux, Duo Dé
propose une évolution pratique pour le public d'aujourd'hui tout en inspirant les créateurs de
jeux de demain.

Que ce soit pour le jeu de réle, le jeu de société, le jeu avec figurines, le secteur éducatif ou des
concepts ludiques totalement nouveaux, Duo Dé 2.0 prouve que l'on peut encore innover —
méme avec I'un des accessoires de jeu les plus anciens de notre histoire.
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